
... y también (dossier.pdf en www.espacioguia.com):

50 plazas gratuitas al SEMINARIO DE CREATIVIDAD - CAAM, Las Palmas GC

30 BECAS EN ESTANCIA en los talleres universitarios de ámbito internacional de 
PAISAJE, ECODISEÑO Y COMUNICACIÓN - Sta. Mª de Guía 
(solicitudes de becas hasta el 12 junio de 2009)

INFORMACIÓN E INSCRIPCIONES

(+34) 928 553 992 - 667 585 630/58  www.espacioguia.com
Inscripciones a los Talleres Locales mediante envío a campus@espacioguia.com, indicando nombre y apellidos, 

teléfono de contacto  actividad elegida.

ESPACIOGUÍA. C/ Marqués de Muní, 7. 
35450 Guía-Gran Canaria (ISLAS CANARIAS-ESPAÑA)

96 plazas en los TALLERES LOCALES
EXPERIENCIA DIDÁCTICA - Sta. Mª de Guía

ARTESANÍA Y DISEÑO - Cueva Pintada, Gáldar

INFANTIL DE CINE - El Puertillo de Bañaderos, Arucas

MANEJO DE MEDIOS - Sta. Mª de Guía

RECICLAJE CREATIVO - Sta. Mª de Guía

BIOMÍMESIS - Sta. Mª de Guía

CLOWN-MONÓLOGOS - Sta. Mª de Guía

TALLERES LOCALES

IV CAMPUS DE VERANO DE LAS ARTES DE GUÍA “LUJÁN PÉREZ”



GUILLEM FERRAN

ARTESANIA TRADICIONAL PARA EL SIGLO XXI
15 plazas / 20 horas / 27-31 julio / 10.00-14.00 h.

Parque Arqueológico Cueva Pintada / Gáldar
50 euros

ARTESANÍA Y DISEÑO

Objeto: Innovación para la artesanía. Dotar al alumno de independencia y metodología, para poder 
real izar intervenciones en productos y souvenirs  que representen las islas.

Medios: Curso básico de introducción a las herramientas de diseño para los artesanos. Taller para 
desarrollar diferentes técnicas de investigación del contexto de lo local para la realización de 
productos que puedan actuar como souvenirs de identidad.

Perfil: Artesanos y diseñadores, fabricantes locales, estudiantes con especialidad en Turismo, 
Desarrollo Local, Economía, Diseño o Bellas Artes y todas las personas interesadas.

Programa:
Sesion 1: Identidad / Local
Sesion 2: Aplicaciones / Objetos
Sesion 3: Ideas de souvenirs 
Sesion 4: Construcción de souvenirs / Presentación
Sesion 5: Acabado de piezas

Guillem Ferran:
www.guillemferran.com

Guillem Ferran (Tarragona). Tiene estudios y conocimientos de Ingeniería, Diseño y Publicidad. Ha sido 
diplomado en Ingeniería Técnica en Diseño Industrial y Graduado Superior en Diseño por la Escuela 
Superior de Diseño Elisava.

Ha trabajado en diseño de producto con Novell/Puig Design Studio y diseño de mobiliario en Emiliana 
Design Studio. Ha trabajado también en diseño para grandes multinacionales como Decathlon, el Grupo 
Planeta y Fabrica de Benetton, en Treviso.

Ha expuesto su trabajo en el Convent dels Angels, Círculo de Bellas Artes, Museo de Arte Moderno 
de Tarragona, Museo de la Ilustración de Valencia, en el FAD, en ferias nacionales como el FIM, Casa 
Pasarela y Expohogar y ferias internacionales como la Feria de Milano, la Maison des Objects de Paris y 
la Biennal de Saitn Ettienne en Francia.

Ha realizado diferentes conferencias en numerosas escuelas de Diseño: en la EADT de Tarragona, en 
la Escola Massana, Elisava y el GDP de la Universitat Politècnica de Catalunya, en la IED de Barcelona y 
Arte12 de Madrid. Y en las mesas rodondas de Catalonia 2008 en Mataró, Las Palmas de Gran Canaria 
y Benicassin-Castellón.

Ha participado en numerosos Talleres y Workshops entre diseñadores en Elisava, en la Eindhoven 
Design Academy en Holanda, en proyectos de desarrollo local sostenible en Gran Canarias, en el  
departamento de conceptualización de Decathlon en Francia y en el departamento de Diseño en Fabrica, 
de Benetton a Treviso.

Ha sido premiado con el Premio Nacional de Diseño InJuve 2007, seleccionado para la Targetti Light 
Art Collection y Nominado, en la categoría de Diseñador Joven Revelación, en la fase española de los 
Premios Internacionales de Diseño EDIDA 2008.

Empieza a colaborar con Artesania de Catalunya ayudando a Gerard Moliné, en la realización del 
proyecto de Oficis Singulars, y participa como diseñador en el Proyecto de la Cerámica de La Bisbal 
d’Empordà y en el de la Fusta Cremada de Sant Hilari Sacalm. Colabora en el  Estudio Moliné en impulsar 
la comercialización de Artesanía Catalana (www.artesanies.cat), desarrollando tareas de gestión y ayudando 
en los talleres artesanos a preparar la logística comercial del producto seleccionado, así como en el diseño 
de la pagina Web con pasarela de compra.

Actualmente ofrece servicios profesionales de diseño industrial, diseño de interiores y dirección de artes 
para empresas.



Objeto: Taller de reciclaje creativo de residuos sobre la problemática ambiental en el ámbito local. 
Los residuos como la “nueva materia prima”.

Medios: Concienciar sobre la problemática de los residuos. Dar nociones básicas de diseño para 
el reciclaje (estrategia de ecodiseño). Dar a conocer el entorno periurbano local y su riqueza natural. 
Fomentar el reciclaje. Dar nociones básicas de los ciclos materiales y energéticos. Fomentar la 
creatividad entre adolescentes y adultos.

Perfil: Estudiantes universitarios o de educación secundaria y todas las personas en general 
interesadas en la relación entre creatividad, arte, diseño, sostenibilidad, reciclaje y cuidado y 
conocimiento del entorno.

Programa:

Introducción a nociones básicas mediante dinámicas de grupos.

Introducción teórica de conceptos sobre reciclaje, residuos, ecodiseño y sostenibilidad.

Introducción teórica sobre la problemática ambiental local de los residuos.

Reconocimiento, identificación y recogida de residuos.

Elaboración de propuestas artísticas y de diseño con residuos.

Preparación de la presentación de resultados del taller.

Alex Jiménez:
www.nutcreatives.com

Alex Jiménez (Barcelona, 1982) es diseñador por la Universitat Politècnica de Catalunya e Ingeniero 
técnico en Diseño Industrial por la Escola Sup. de Disseny Elisava. Tiene experiencia profesional en el 
diseño de producto, de mobiliario e interiorismo y como articulista sobre teoría y crítica del diseño en 
diversas publicaciones digitales.

Interesado en el mundo de la imagen en general, piensa que el diseño es una herramienta que debe 
servir para mejorar la vida de la gente, no para complicársela aún más. Piensa que se debe huir de la idea 
del diseño como una cosa destinada a las élites.

ALEX JIMÉNEZ

DEL RESIDUO AL RECURSO
15 plazas / 15 horas / 27-31 julio / 10.00-13.00 h.

espacioGuía / Sta. Mª de Guía
40 euros

RECICLAJE CREATIVO



Objeto: Seguiendo principios de biomimética —es decir, aplicando al diseño y a la arquitectura 
conceptos desarrollados en la naturaleza— y utilizando los materiales naturales que tengamos a 
mano, tendremos que construir una propuesta de producto o  servicio funcional.

Medios: Dotar de conocimientos sobre los principios de la biomimética. Dotar de conocimientos 
sobre materiales naturales y edificaciones y productos sostenibles. Dotar de nociones básicas de 
los ciclos materiales y energéticos que ocurren en la biosfera. Fomentar el contacto natural y 
ambiental más inmediato. Enfatizar la diferencia de escalas espacio-temporales en que nos movemos.

Perfil: Taller multidisciplinario, dirigido a cualquier alumno de secundaria, universitario o interesado 
en desarrollar su creatividad a partir del mundo natural.

Programa:

Iniciación a la biomimética. 

Ejemplos aplicados en el diseño de productos y sistemas. 

Salida de campo para la recolección de materias primas. 

Primeras ideas.

Acercamiento a las referencias naturales del entorno. 

Desarrollo de esbozos. 

Proyectación e iniciación de maquetas.

Finalización de maquetas.

Preparación de la presentación de los resultados del taller.

Puesta en común de los resultados.

Jon Marín:
www.nutcreatives.com

Jon M. Marín (Barcelona, 1981) es licenciado en Biología y desde siempre ha estado interesado en 
otras disciplinas más creativas. Con experiencia como consultor ambiental y en gestión de proyectos, 
intenta aplicar sus conocimientos científicos a el diseño. Es profesor de ecodiseño y se siente especialmente 
atraído por la comunicación y divulgación del conocimiento.

Además le interesan, entre otras cosas, campos como el paisajismo, la jardinería o la biomimética, es 
decir, la aplicación de conocimientos biológicos al mundo del diseño

JON MARÍN

DISEÑO DE INSPIRACIÓN NATURAL
15 plazas / 15 horas / 27-31 julio / 10.00-13.00 h.

espacioGuía / Sta. Mª de Guía
40 euros

BIOMÍMESIS



Objeto: Adquirir conocimiento, familiaridad y destreza con las herramientas y los lenguajes 
audiovisuales y los medios de comunicación accesibles a nivel cotidiano (web, blog... ), para realizar 
micro-proyectos de comunicación enfocados a la comunidad. 

Medios: Utilizando equipos de uso común (camáras de vídeo o de fotos caseras, funciones del 
teléfono móvil, ordenador personal, acceso a Internet... ) construir canales compartidos de 
comunicación.  

Perfil: Personas entre 14 y 18 años con interés en los medios audiovisuales e Internet.

Programa:

Reconocimiento de las herramientas de comunicación a nuestro alcance.

Posibilidades y manejo de los “aparatos” diversos.

La comunicación audiovisual y multimedia.

Nociones e ideas para el diseño de un micro-proyecto de comunicación vinculado al entorno local.

Planificación y trabajo de campo.

Publicación del proyecto.

Del proyecto al canal de comunicación.

Julia Martínez:
Julia Martínez (1980, Toledo). Máster Oficial en Artes Visuales y Multimedia por la Facultad de Bellas 

Artes de la Universidad Politécnica de Valencia. Licenciada en Comunicación Audiovisual por la Universidad 
Complutense de Madrid.  Módulo de Técnico en Comunicación Multimedia por C.U. Francisco de Vitoria, 
(cinco años de duración) basado en teoría y practica de las nuevas tecnologías aplicadas a la información 
y a los diferentes medios de comunicación. Primer ciclo de Filología Moderna en la Universidad de 
Castilla–La Mancha.

Dominio  de los programas Photoshop, Avid y Premiere. Asistencia al taller multimedia del programa 
After Effects impartido por La Casa Encendida. Seminario de ritmo sonoro y visual impartido por C.U 
Francisco de Vitoria. Taller de revelado y positivado de fotografía en blanco y negro impartido en la 
Residencia Universitaria José Castillejo de Ciudad Real.

Operadora de cámara ENG y cámara de plató en Castilla-La Mancha Televisión (Cmt, Televisión 
Autonómica). Diseñadora gráfica y maquetadora para la empresa Human Profit Consulting. Asistente de 
vestuario para el cortometraje en 35 mm “Huellas en la Nieve”, de Pedro Touceda. Ayudante de cámara 
de equipo ENG, Betacam SX, y de montaje en la Agencia de Noticias Europa Press, área televisión.

JULIA MARTÍNEZ

YOAGO TV
12 plazas / 20 horas / 27-31 julio / 10.00-14.00 h.

espacioGuía / Sta. Mª de Guía
40 euros

MANEJO DE MEDIOS



Objeto: Hacer, de principio a fin, un cortometraje de ficción en grupo, que cuente alguna historia 
relacionada con el lugar y sus gentes, con su entorno cotidiano.    

Medios: Entre todos idear la historia, protagonizarla, producirla, rodarla en vídeo y luego hacer el 
montaje, para obtener una película creada en grupo. Tener una experiencia de narrativa visual. 
Percibir el cine como algo familiar y posible. Desarrollar la capacidad creativa de trabajar con lo 
que se encuentra al alcance.

Perfil: Personas entre 8 y 14 años con ganas de hacer una película.

Programa:

Creación del relato y el guión.

Identificar personajes, caracterizarlos y asignar papeles.

Rodaje.

(Posterior montaje y edición).

Juanma Valentín:
Cineasta nacido en Las Palmas de Gran Canaria y residente desde hace años en Madrid, donde adquirió 

su formación cinematográfica y teatral. Formo parte de la compañía de teatro clásico “Zarabanda” y 
fundador del grupo “Fauna Artística”. Ha trabajado en TV y publicidad, como operador de cámara y en 
montaje. En 1996 realiza el premiado cortometraje “Siluetas”. Posteriormente funda la productora 
“ojosdenube” poniendo en marcha la “herramienta audiovisual” (talleres audiovisuales para niños) y varios 
documentales relacionados con la creación artística, como “El bosque hueco” o “Buscando la luz”, ambos 
seleccionados en el Festival Internacional de Cine de Las Palmas (2007 y 2009). Actualmente trabaja en 
la producción de dos largometrajes, un documental sobre música contemporánea y artes plásticas y una 
ficción de guión propio.

JUANMA VALENTIN

LA HERRAMIENTA AUDIOVISUAL
12 plazas / 20 horas / 27-31 julio / 10.00-14.00 h.

El Puertillo-Bañaderos / Arucas
40 euros

INFANTIL DE CINE



Objeto: Incorporar el humor, la crítica e ironía y la expresión verbal y corporal a los procesos locales 
y comunitarios. 

Medios: Desarrollando la creatividad y espontaneidad a través del trabajo corporal, el juego y la 
improvisación, descubriremos nuestro humor interno usando la inocencia, el entusiasmo, la locura 
y las emociones.  

Perfil: Dirigido a todos aquellos que quieran reírse de sí mismos, con o sin experiencia.

Programa:

Pautas prácticas para la construcción e interpretación de un monólogo.

Ejercicios prácticos y ensayos dirigidos.

Actuación pública del alumnado en espacioGuía (miércoles 29, 22.00 h.).

Gonzalo Jiménez:
Gonzalo Jiménez (1973, Pamplona). Monologuista, con varios premios nacionales, colaboraciones en 

diferentes televisones nacionales y autonómicas y actuaciones por todo el territorio nacional. Actor de 
teatro, músico y humorista gráfico. Entre los premios obtenidos en el último año, destacan: 1º Clasificado 
Concurso Monólogos Villa de Cascante (Navarra); 2º Clasificado Concurso Nacional de Monólogos Ciudad 
de Valladolid; 1º Clasificado Premio Especial del Público, en el mismo concurso; 2º Clasificado “IV Concurso 
de Monólogos Club de la Chistera”, Palacio de la Audiencia de Soria; 2º Clasificado II Certamen Nacional 
de Monólogos de Laguna de Duero (Valladolid); 1º Clasificado en el “III Concurso de Monólogos Pub Jazz” 
de Alfaro (La Rioja) y 3º Clasificado Concurso “Ibi Joven”, en Ibi (Alicante).

GONZALO JIMÉNEZ

15 plazas / 15 horas / 27-29 julio / 16.30-21.30 h.
espacioGuía / Sta. Mª de Guía

40 euros

CLOWN-MONÓLOGOS



Objeto: Experimentar otra forma de acercarse al paisaje, las artes visuales, el diseño, la creatividad 
y la innovación para el desarrollo local y los procesos participativos y  a todos los demás contenidos 
y vivencias implícitas al Campus Guía.  

Medios: Integración y participación en los distintos talleres y actividades desarrolladas en el IV 
Campus (Ecodiseño, Paisaje, Comunicación y Creatividad). Colaborando y compartiendo, con el 
alumnado universitario y el equipo docente, la dinámica y metodología aplicada al desarrollo de  
proyectos. Proponer y desarrollar en grupo un pre-proyecto.  

Perfil: Alumnado y profesorado de Bachillerato y FP

Programa:
Es imprescindible que los participantes en la Experiencia Didáctica asistan al Seminario de Creatividad 
en el CAAM (del miércoles 22 al sábado 25 de julio). En dicho Seminario podrán captar el marco conceptual 
sobre el que posteriormente trabajarán y en el que convivirán.
Entre los día 27 a 31 de julio, van ha realizar:

Rotación tutorizada por los distintos talleres y actividades del IV Campus.

Desarrollo en paralelo de un pre-proyecto, también tutorizado.

Propuestas y estrategias de continuidad.

Puesta en común y presentación de resultados.

EQUIPO DOCENTE

PROCESOS CREATIVOS COLECTIVOS
12 plazas / 15 horas / 27-31 julio / 10.00-13.00 h.

espacioGuía / Sta. Mª de Guía
40 euros

EXPERIENCIA DIDÁCTICA


